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Das Theater Luftschloss

Wir machen Theater und
Kultur für ein junges

Publikum. Ohne eigene
Spielstätte sind wir in Neu-
Ulm und der Region Donau-

Iller mit unseren
Produktionen und Projekten

an verschiedenen Orten
unterwegs.
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UnseremobilenStücke sindTheaterstücke,
die auf Reisen gehen. Sie können für eine
Aufführung gebucht werden. Wir spielen
die Stücke gerne in Aula oder Turnhalle,
mit oder ohne Bühne, in Schulen,
Theatersälen, sozialen Einrichtungen und
auf Kulturveranstaltungen.
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Technische Daten
Spieldauer der Stücke: ca. 60 Minuten

Aufbauzeit: 120-150 Minuten
Abbauzeit: 60-90 Minuten

Bühnengröße/Spielfläche:mindestens 5x5 Meter
Eskann sowohl auf einerBühneals auchebenerdiggespieltwerden.

Preis: auf Anfrage

Technik/Beleuchtung: kann gerne mitgebracht werden
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Helden
Benji ist Zauberer. Aber kein besonders guter. Denn er zaubert
immer nur Teetassen.
Gloria ist gelb und rot, hat nur einen Flügel, zwei kleine Hörnchen
auf dem Kopf und jede Menge Lust auf Abenteuer!

Die beiden sind so verschieden wie Tag und Nacht, haben aber eines
gemeinsam: Sie wollen wahre Helden werden!
Also ziehen sie los in die große weite Welt. Sie müssen stürmische
Meere überqueren, auf Berge klettern und einen Drachen besiegen.
Und das ist gar nicht so einfach!

Was denkst du - muss man mutig sein, um ein Held zu werden? Was
ist, wenn man auf halber Strecke umkehrt? Wenn man Angst im
Dunkeln hat? Wenn man Drachen lieber in den Schlaf singt, statt mit
ihnen zu kämpfen? Kann man trotz allem ein Held sein?

ab 6 Jahren

Mut.
Freundschaft.
Große Taten.
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Vom Zebra, das
Farben träumte
Das Zebra liebt Farben. Und zusammen mit dem Maulwurf fühlt es
sich unschlagbar, wie das bei besten Freunden nun einmal so ist.

Aber irgendetwas stimmt mit dem Zebra nicht. Es ist zerstreut. Es
sucht Streit. Es vergisst Dinge. Viele Dinge. Und irgendwie ist es ganz
anders als sonst. Das verwirrt den Maulwurf. Die beiden streiten sich,
versöhnen sich, streiten wieder und lachen trotzdem zusammen.

Aber der Maulwurf hat Angst. Denn was würdest du tun, wenn deine
beste Freundin beginnt, wichtige Dinge zu vergessen? Sie alleine
lassen? Ihr helfen? Geschichten erzählen? Die Welt in den schönsten
Farben malen?

Und jetzt stell dir vor, eines Tages vergisst deine beste Freundin
sogar, wer du bist...

ab 7 Jahren

Farben.
Demenz.
Gemeinsam.
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Monster
und Mädchen
Hast du auch ein Monster unter deinem Bett? Nein? Hast du schon
mal nachgesehen?

Das Mädchen glaubt auch nicht an Monster. Doch plötzlich sitzt ein
kleines, haariges Wesen mitten im Raum. Und will nicht mehr gehen.
Wie wird man so ein Monster wieder los? Hilft ein Regenbogen?
Zaubersprüche? Ganz fest wünschen? Eine große Reise mit vielen
Abenteuern?

Aber vielleicht kann man das Monster auch behalten. Schließlich
behauptet es, ganz lieb zu sein. Und dass die Monster unter dem Bett
gar keine Angst machen wollen, sondern die schönen Träume
bringen. Ob das wohl stimmt?

ab 5 Jahren

Angst.
Träume.
Groß werden.
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Im Land der
Grauen Leute
Im Land der Grauen Leute ist fast alles grau. Auch die Menschen.
Aber es gibt auch Bunte Wesen. Und über die wird so einiges gesagt:
„Dumm sind die!“, sagen die Leute. „Nix können die!“ Ob das stimmt?

Die Bunten Wesen werden von den Grauen Leuten behandelt wie
Gegenstände. Auch der Mensch G hat sich jetzt so ein Buntes Wesen
bestellt. Weil man das so macht.
Das Wesen Litrík verhält sich aber ganz und gar nicht so brav, wie G
sich das erhofft hat und stellt Gs Werkstatt gehörig auf den Kopf.

Ob G und Litrík trotz aller Vorurteile Freunde werden können?

ab 7 Jahren

Toleranz.
Vorurteile.
Anderssein.
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Für Buchungen, bei Interesse und Fragen - wir
freuen uns auf Ihre Kontaktaufnahme!

Theater Luftschloss
Saskia Hinze und Hanna Pelikan

www.theater-luftschloss.de

brieftaube@theater-luftschloss.de
0176 63649673

Besuchen Sie uns auch gerne auf Facebook und Instagram.
@theaterluftschloss

Kontakt



Aktuelle
öffentliche

Spieltermine der
Stücke finden Sie
auf unserer

Homepage und in
den sozialen
Medien.


